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製品内容と動作環境 



















この度は弊社ゲームソフト『アルヴアリーク冒険記』を 
お買い上げ頂ぎ、誠にあ D がと*5ございます。 

本作品は『10代の少年少女の旅』を核に、 
『プレイヤーが自らの知恵を絞り、仕掛けを突破していく』 
本来あるべ吉姿のアドベンチャースタイルを提示しつつ、 
『登場人物達が繰り広げるラブコメデイスト ー リー』 

との両立を目指して製作されました。 

本作品はプレイヤーの視点からマップを表示する 
3 □タイプ（*1)に属しますが、『3□は迷いやすい』 

という概念を打ち破るべく、 

蟝位置感覚を把握しやすい2□マップモード 
籲動作が判りやすい100枚を越えるアニメ ー ， 

シヨンパーツの3□モード 
籲自由な歩行感覚を持つ短冊3 □モード 
• U アルタイム表示のオートマッピング機能 
籲拡大マップ表示 a ヒストリー機能 
等の、数々の優れたシステムを搭載しました。 

ダンジョン内に仕掛けられたトラップの数々に、 
あなたの頭脳で挑戦してみてください。 

主人公 = Lt ヴァは、あなた自身なのです。 


アルヴァ U —ク冒険記企画•脚本 • 総監督 三宅邦治 


レ 1) 以降、本マニュアルでは 

プレイヤーの視点に近付けた表現（洞窟 • 町の中等）を 

r 3 Dj <3 Dimension = 三次元〉 

上空の視点より表現される俯瞰映像（表マッブ移動）を 

「 IDj 德 Dimension = 二次元〉 

と、表記します。 
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親の二の赖;を 
踏もうとしてい 

とある冒険者達 

「親父……今日から、オレも冒険家だ。」 
古い写真を手に、少年はつぶやいた。 
シルバー • デイナト ー クの息子、リヴァ • デイナト ー ク。 
今年〗5歳になる。 


「親父……あんたは、このオレが捜し出してみせる。 
彼に、そラ決意させたものは、親子の情愛だけではない。 
否、冒険家である父とは、顔を会わせる機会も少なかった。 
ただでさえ、物心つく前に行方不明になっているのだ。 
父と子のコミュニケーションの記憶など、皆無に等しかった。 


彼の頭の中には、冒険者仲間の間で伝説となりつつあった男 
の姿がある。数々の冒唉をくぐり抜けた男、シルバー•ディ 
，トークとい5男の冒険談。 

皆が語って聞かせた、子守歌代りの冒険談。 

彼には、その記憶の方が大吉いのだ。 

そして、それが彼の大吉な誇りであった。 

その時、，アをノックする音がした 

リヴァの返事も待たず、部屋にはひとりの少女が入ってきた。 

ダイナリィ•ファルフィアとファミルの娘、エミリー•ファルフィア 

リヴァ同様、今年15歳になる彼女は、リヴァの隣の家に住む活発な少女である 
ス U —サイズは……むぎゅ0 
「余計な事は言わなくていいのっ！」 

「何だ、誰に話してんだ^ 

1 あ、なんでもない 


やつば0今日はおきてたのね OJ 


_|ヴ57…. 

「何だよ、いつも寝坊してるよ a な言い方を 
フテ腐れたポーズをとるリヴァだが、エミリーの言葉は遠慮がない 
I 「その通りでしよ OJ 
「いや……そうだけどさ OJ 

ふたりの間に、数瞬の沈黙。 




































































その沈黙は、エミリーによって破られた 


「試験、さ 


受かるかな7」 


ああつ、受かると 1 b さ。 


なんのかんのいったってさ 修行したもんな！ 

会話の内容はともかく、そのテンポは何時になくぎこちないものだった 



ひとりじや、ないよね。」 


「当り前さ。親父達が、死んだりするもんか！ 
みんな搜し出すために、オレ達は冒険に出るんだ。 


オレの親父を…… 

そして、ダイナリィのおつちやん、ファミルおばさん 
八レ ー じいさんを、捜すために . 


畢•争_ 


oJ 


そして再び、数瞬の沈黙が流れる〇 


そして 


U ヴアはおもむろに 


「な〜んちって！ 

でもさ〜、やっばし、好奇心には勝てないよな〜 

「ラん5ん〇 

ついつい、本来の目的を忘れて宝さがしとか、 

しちやいそ5だよね〜。」 

「さてと、朝メシにでもするかな〜っとお！」 

「後でまた呼びに行くから、ちゃんと待っててよねッ〇』 


「 OKOK 丨あ〜八ラ減った! 


シルバーの冗談めいた台詞は、真美のものとなるか 

消息を絶ったシルバー達は、今も生きているのだろ5か7 

大体、こんないい加減な奴らに任せといて、話は進むのだろうか!? 


「おお吉なおせわだ（よ）! 



リヴァとエミリ ー の前途に待つものは、果して 
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本パッケージには以下の内容が入っています。ご確認をした上で、内容が不足もしく 
は破損していた場合には、お貿い求めの販売店又は弊社ユーザーサポート係までご連絡 
くださいますようお願いいた I ます。 
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NEC PC —日日 CM VM / UV 以降 • PC —9日日1シリーズ 
64 fcKB のメ^!ンメ fllj が必要で’す。 

( VM 0/2/4/ VF は1 B 色ボードが必要です） 

EPSON 2已6，3日6, |日 B シリーズ 
NEC 98 NOTE - EPSON BOOK シリーズ 

(日階調以上の液罱表示デイスプレイが必要です） 

ゲームの快適速度として、 CPUS 日6 _10 MHz 以上を推奨します。 

PC 9 日〇1-2已 K ( NEC 純正 FM 音源ポード）に対応しています。 

PC 日日01—日巳 （ NEC 純正 FM 音源ボード 2) では、ステレオ音声でお楽しみ頂け 
ます。 





























< M 1 DI ( GM / GS 音源）〉 

MIDI モジュール （General — MlDI / GS フォーマット）をお持ちの方は、 MIDI 音源によ 
る BGM 演奏が可能です。 RS 422 規格 （ MPU - PC 98 II 等）の外部スロット、もしくは RS 232 
C 規格（三鈴エリー EMU 232 C 等）の MIDI インターフェイスアダプターを介して接続する 
必要があります。接続方法に関しては、各機器の取扱説明書をご覧ください。 
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主な GIVI 音源対応機種の 一 例_ 
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※〇^ —500はモード C ( GM / GS 音源）を使用してください。 


注意 



効果音は FM 音源 


(一部 BEEP 音（嶔） ） より出力されます。 


FM 音源ボードを装備していない機種では、大部分の効果音は出ませんので注意してく 


ださい。 

• MIDI を接続している方も、効果音は FM 音源になります。 

本体内蔵のスピーカーか、 MIX 機能のある IVHDI では98本体のラインアウト端子からケ 
ー プルを接続する等してお楽しみください。但し、ラインアウトにケーブルを接続し 
た際に BEEP 咅がカットされてしまう機種は、一部の効果音が聞こえなくなりますの 


で注意してください。 

_ MIDI はモジュールの性能により、一部の機種では音声バランスの悪い場合がありま 
す。その際はあしからずご了承ください。 


资 BEEP 音 

( NEC 98 シリーズの場合） 
(EPSON PC シリーズの場合) 


電源投入時に鳴る電子音の事です 


「ディスクをセットしてください」のメ ツセー ジ時に鳴る 


電子音の事です。 


❼ 














































〇デスクトツプ 

ディスプレイ、本体の順に電源を入れて、ドライブ1にシステムディスクをいれてリ 
セツトポタンを押してください。 

FDD + RAM ドラィブ搭載機種 

NOTE , BOOK , UR 等を使用されている方は、次の手順で起動させてください。 

① NOTE メニューから、 FD — RAM ドライブコピーを使って、システムディスクの内容を 
転送します。②起動ドライブを「第1ドライブ — RAM ドライブ」に設定し、起動しなお 
してください。尚、事故を防ぐため、転送する際はシステムディスクをライトプロテク 
卜しておくことをお勧めします。詳しくは本体の取扱説明書をご覧ください。 


注意 

•ゲームをプレイする時は、システムディスクにライトプロテクトをしないでください。 
參 RAM ドライブをご利用の方は、転送したドライブにライトプロテクトをしないように 
してください。セーブ.口ードが正常に動作しなくなります。 

籲アクセスランプ点灯中や、指示のないときにディスクを抜かないでください。 

•ディップスイッチ 1-4 (フロ ッピィディスク）は、使用されるドライプを優先してくだ 
さい。 

(内蔵ドライブを使用する場合は、内蔵#1，#2 DIPSWITCH 1-4 off ) 

(外付ドライブを使用する場合は、外付#1，#2 DIPSWITCH 1-4 on ) 









ハードディスクにゲームをインストールされますと、飛躍的に快適な環境でゲームをお 
楽しみ頂けます。インストールは非常に危険を伴う作業ですので、以下の注意が必要です。 



以下、説明はハードディスク = A フロッピードライブ 1 =B 

と仮定して行います。異なる方は、ドライブ番号をご自分の環境に当てはめてください。 


① ハードディスクから MS - DOS を起動ししてください。 

A > 

が出たら、オープニングディスクをドライブ1に入れ、 

B:¥INSjT B : A : 

と入力します。その後は画面の指示に従ってください。 

正常にインストール作業を終了すると、 

「正常終了しました。」とメッセージがでます。 

② インストールされたドライブ A ヘディレクトリを移動します。 

A : 

CD ¥ALVA 

で、ゲームディレクトリに入ります。 

ドライブ1にキーディスク（データディスク A ) を入れた後、 

AL 

でゲームが 起動しま l |。 


❽ 









































本ゲームでは、キーボード、ジョイパッド、マウスの3種類の入力装置をご使用にな 
れます。操作方法は以下の通りです。なお、数字はテンキーでの入力のみ有効です。 



又は 


画面の T を左クリック 


3 D _左を向く 
p D • 西へ移動 


又は 


又は 


3□•後ろを向く 
2 D * 南へ移動 




又は 


十字 キーの上 


画面の丨を左クリック 


又は 


選択窓 t を左クリック 


十字 キーの i 


又は 


又は 


又は 


RETURN , SPACE , 5 


任意のコマンドを反転 
させて左クリック 


コマンド[決定キー ] 


RETURN , SP 1 CE 


A ボタン 


M 


コマンド[キャンセルキー] 
メッセージを速くする 


已ボタン 


[ Search ] を左クリック 


RETURN,SPACE J 


メニューを開く 


巳ボタン 


[ Menu ] をクリック 


* ^ ■ ■■ 

注思 

#アイテム画面等で選択窓に矢印が表示されたときは、その方向キーを押し続けること 
で選択項目がスクロール表示されます。マウスの場合は、その矢印を直接クリックし 
てください。 

籲マウスをご使用の場合、マップ画面にカーソルを移動すると、力ーソルが矢印に変わ 
ります。その場で左クリックを行えば、矢印の向きに移動することが可能です。 


❿ 
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ゲームを起動すると、右の写真のようなメニューが 
表孝されます。 

1 ) オープニングから始める 

ビジュアルシーンによるストーリー説明からスター 

卜匯ます。 



E ) 最初から始める 

オープニング終了直後、ゲーム開始地点よりスタートします。 


3) 途 f から始める 

以前記録しておいた場所より冒険を再開します。記録場所は全部で1〇ヶ所です。足り 
ない場合はバックアップしたシステムディスク（説明は後述）を利用してください。 

4) 音源の設定 

以下の4種類から選択できます。ご使用になる音源の項目に合わせて決定キーを押し 


てください。 

0 M 音 FM 音源 （26 K /86) により BGM が演奏されます。ステレオ音源 （86) には 

自動対応します。本体標準搭載でない方は' ディップスイッチの設定に注意してくださ 
い。（詳しくは 9801-86 の取扱説明書を参照してください。） 

❿隨 H Roland 社製 MPU - PC 98 II で 、I / 〇スロットを介して IVMDI を接 

続している場合は、この項目を選択してください。 

♦MIDI/RSS32G 接繍 RS 232 C 端子に MIDI を接続している場合です。 

•使用しない BGM 無しになります。音源未搭載機種では、この他の選択は無効です。 
注意： IVMDI を接続していない場合、音源に IVNDI を選択してゲームを始めるとプログラム 
が正常に作動しませんのでご注意ください。また、音源ボード2 ( PC -9801-86) をご 
使用の方は、まれに起動時にノイズが入ることがあります。申し訳ございませんが、 


その場合は本体の電源を切り再起動してください 


5 ) モニタ ー の設定 

以下の2つから選択できます。項目は決定キーを押す度に以下の順に変化します。 
，アナログ デスクトップ用のアナログカラー表示です。 

醸な： モノクロ 8階調.ノー トパソコン用の表示になります。液晶表示はリバー 

スモード（バックグラウンドカラー黒又は青）に設定してください。 


6 ) システ今デ^^のコピー 

システムディスクの複製を行います。プランクディスク1枚を別途ご用意ください。 
バックアップを取る際は、操作は画面のメッセージに従い、•事故防止の為システムディ 
スクをライトプロテクト（書き込み禁止）状態にしておいてください。 
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■アイコンウインドウ 
移勤相の矢印: F イコン 

と [ Search ] [ Menu ] 

コマンドのァ< コンです0 


靄現在の地域 
現在、パーティーが行 
動中の地艿0名前が表示 
されます。 


■ BD マツ:?®画 

アルヴアリーク大陸の 
部分的な地図が表示され 

-t 

ま y 〇 


■マップウインドウ 
2 D マップ画面では 
特に使用されません。 


■ステ—タス 表示各メンバーの状態です 0 表示が _一 なのはゲストメンバーです。 
Level キヤラクターの現在のレベルです。レベル®上昇に応 ur 能力も上昇します。 
H . R . 現在値/最大値です。 HP . が0になると、そのメンバーは行勤不能にな D ます。 
Exp . キヤラクターの経験値で—定_ごとにキヤラクターのレベルが上昇します。 
■ゲスト戦闘には参加しませんが、リヴァと行勤を共にしているメンバーでず。隊列 
は必ず最後尾で、物を使ったり装備したりすることもできません Q 




没 


リヴァやエミリー達 
の冒険の舞台となる、 
アルヴアリーク大陸の 
大まかな地理を紹介し 
ます。地図に記載され 
た場所に、存在する物 
は一体何か？それは 
彼らの冒険の中で、や 
がて明らかにされて行 
くことでしよう 
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❶テイルマリト高山 
©ネアパンテ 
©リムスアリアの町 
©リムスアリア「賢者の館 
©トラバルト 
©メラク山 
©ライ レーヌの 湖 
©サブレイス山 


©サブレイスの村 
<0八ルバ ー トレア 
® エアーズロ ツクシテイ 
❿カデツサ遺跡 


❿八ロテイス山 
❿ビッグ•クエスチョン 
❿キヤメラット王城•城下町 
© U フ王の古墳 
® カルライラ砂漠 
® クアトロークの塔 
©ガルフィス城 


©エゥロス川 
©ウインライアの森 
©トゥアレナル渓谷 
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_ 現筏の場所 
現在、 K — 亍イーが行 
動中の 3 D マップの名前 
が表示されます。 


麵マップウインドウ 
3 D マップでメンバ_ 
が歩いた場所が、自動的 
C マッピングされます0 


_ 3 D マップ画画 
洞驍や町の中などで、 
キャラクタ ー の視点から 
第た情翳が表示されます, 


ス亍ータス表示 
备メンバーの状態を表 
示します。表示内容は2 
D 時と変わりません。 


國アイコンウィンドウ 
移動用の矢印アイコン 

と [ Search ] [ Menu ] 

コマンドのアイ縛ンです Q 


ゲームの メインとなる画面が この 3 D マップです。 この 3 D マップでは、パー ティ ー 
の視界内の範囲しか画面に表示されません。マップウインドウなどで' 常にパーティ— 
の位置と向きには気を配っておきましょう。また' 洞窟などの短冊3 D モードでは、パ 
ー ティーの移動方法などが多少変化するので注意してください。 



，■* V ，沐 〜 つ 

* ノ vr ■ - 

ーバし* ■麵 ^ l , \ r 




3 D マッブでは、 
現在地点から 3 # 
先の所まで見通す 
ことがで杏ます。 


ドア。大抵押せ 
ば開吉ますが、特 
殊な開け方が必要 
な場合ちあ* D ます 



アイテム 「隠し 
扉探知機」があれ 
ば、音で隠し扉を 
知らせてくれます p 


3 D マップでは、この他 

にも様々な仕掛けが存在し 
ます。何か発見した時には 
基本的に [ Search ] コマン 
ドが有効ですが、その他の 
手段が必要になる事もあり 
ます。 


❿ 

















































































































































































































































































































Menu 


画面中央下部のアイコン表示部には、2 D 、 
3 D マップ時とも、移動に使用する4つの矢印 
のアイコンの他に [ Search ] と [ Menu ] の2つ 
のコマンドアイコンが表示されています。 


L Search 宝箱や、鏈のかかった扉の他、色々と使い道の多いコマンドです。扉の前や 

なにか怪しいと思った所では、迷わず使ってみると良いでしょう。 

Menu メインメニューを開きます。メインメニュー内では、更に6種類の コマンド 

を使うことができま f 。 





移動時の Menu コマンドにより、メインメニューを開いた時に使用できるコマンドです。 


注意 


アイテム画面等で選択窓に矢印が表示されたときは、その方向キーを押し続 
けることで選択項目がスクロール表示されます。 


パーティーの所持しているアイテムを使用します。使いたいアイ 
テムをサブメニューから選び、決定キーを押して下さい。 

武器、防具を装備します。左のネームポードが点滅しますので、 

T 丄キーで装備したいメンバーを選び、決定キーを押してください。 
装備箇所は、以下の6ヶ所になります。 

武器 銃、剣、ボウガンの装備箇所です。主に攻撃力が上昇します。 

弾丸 銃、ボウガンには、弾丸、矢を装備しないと攻撃力が上がりませ 

ん。主に攻撃力が J 昇します。 

キャップ帽子、ヘルメットを装備する場所です。主に防御力が上昇します。 
スーツ 服、防具を装備する場所です。主に防御力が上昇します。 

グラブ 手袋を装備する場所です。主に防御力、命中度が上昇します。 
シューズ靴を装備する場所です。主に回避度、速度が上昇します。 



注意1レベルが低いと装備できない武器があります。 

注意2防具関係は性別による装備制限があります。詳しくはシヨツプの解説や、実際 

に装備* t る等してください。 
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同じアイテム同士をまとめます。ハーケン10個と2個なら12個に、 
180個と42個なら200個 （ MAX 値）と22個になります。また、メニユ 
一の表示が銃 • 防具.道具の順に整理されます。 

所有しているアイテムを破棄します。 

現在所有している弾丸の、弾種と残弾を表示します。このメニユ 
一から弾丸を使用したり、捨てたりすることはできません。 

所有しているアイテムの中で、重要なアイテムのみを表示します。 
このメニューでアイテムを使用したり、捨てることはできません。 


現在のパーティーメンバーの能力や経験値、所持金や 
装備品等の詳細を表示します。 



現在のパーティーの隊列順序を変更します。新しい隊列の先頭から順に、 
カーソルを合わせて決定キーで選択してください。前に出たキャラクターほ 
ど、戦闘時にダメージを受けやすくなります。 


現在仲間になっているメンバーで相談を行います。 
謎解きに行き詰まった時などの指針にしてください。 




拡張マップを開きます。現在キャラクターがいるマッ 
プの他に、サブメニューの上下で選択する事で、今まで 
に歩いた場所のマップを見ることができます。 



会話時の文章の画面表示速度を指定します。コマンド 
選択ごとに低•中•高の3段階の順に設定が変わります。 

戦闘時の文章の画面表示速度を指定します。コマンド 
選択ごとに低•中•高の3段階の順に設定が変わります。 
現在の状態をディスクに記録します。記録できる場所 


は、全部で10ヶ所です。 

以前に記録した状態をディスクから読み込み、その場 


所からゲームを再開します。 

ゲームを終了し、 DOS へ戻ります。このコマンドは、 


ハードディスクインストール時のみ有効です。 




















































































移動中、パーティーが敵と遭遇すると、ゲー 
ムは戦闘モードに入ります。戦闘モードでは、 

各キャラクターの装備した武器でモンスターと 
戦わなければなりません。戦闘が終了するのは、 
敵か味方のどちらかが全滅した時か、パーティ 
—か敵が戦闘からの離脱に成功した場合のみで 
す。 



この ゲームでは戦闘時、 [ Auto ] コマンドを使用した場合を除き、隊列の先頭キャラク 
夕一から順に1ターン内の行動を指示し、パーティー全員の行動が決定した時点でまと 
めて戦闘を解決する一括登録型ターン制バトルを採用しています。それぞれのキャラク 
夕一の順番が来たら、戦闘コマンドのアイコンを指定し決定キーを押してください。な 
お、 Auto コマンドは、キャンセルされるまで自動的に継続されます。 






キャラクターが攻撃を行います。コマンド選択後、攻撃目標とする敵を指示してくだ 
さい。キャラクターの装備している武器によって、攻撃方法は異なります。 





敵の攻撃に対して防御体制を取ります。自分以外を防御すると、そのキャラクタ—に 
対するダメージを肩代わりする事ができます。 




















































































パーティーの所持するアイテムを使用します。通常メニュー時のコマンドと同じよう 


に操作してください。 



' 武器•弾丸•防具の装備を変更します。通常メニューと同じように操作してください 
このコマンドを使用しても、ターンを消費しません。 • 




戦闘を避け、逃亡します。複数キャラクターが逃亡を選択した場合、内1人でも成功 
すれば全員が戦場から離脱できます。パーティーの位置は1歩手前に後退します。 





全員が攻撃を繰り返すクイックコマンドです。回復等の行動は一切行いませんので注 
意してください。キャンセルキーを押し続ければ、 AUTO コマンドは解除されます。 
















































大陸全土に散在する町や村には多くの商店や施設が存 
在し、冒険者や旅行者たちの需要を満たしています。こ 
れらの場所で装備を整え危険に備えておく事は、冒険者 
としては当然の義務といえます。新しい町に入ったら、 
各施設に1度は立ち寄ってみるべきでしょう。 
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冒険の出発点となるエアーズロックシティにも、幾つかの商店などが存在します。装 
備の売買以外にも思わぬ情報が手に入ったりするので、たまには顔を出してみましょう。 
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ほとんど趣味 
で店を出してい 
るようなビルダ 
一が店主の銃砲 
店です。弾薬の 
補給などは、こ 
取り扱い商品 まめに行ってお 

各種銃器と弾丸 きましよラ。 





酒場メタ八_ y キュール 




アルコール類 

(20 才未満も 0 K ! ) 


多くの人々が 
集まる酒場は、 
冒険者にとって 
格好の情報収集 
の場所にな0ま 
す。ちなみに、 
未成年でも入場 
可能です。 



険者協 





メモリーチップ解析 
転送情報登録 


アルヴァ 1 J _ 
ク大陸全土に広 
がる冒険者協会 
の、 エアーズロ 
ツクシテイ本音[ I 。 
会長はリヴァの 
母親フエ ！ J ー ラ 
が務めている。 
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#マウスでは、直接文字表示ウインドウの上にマウスカーソルを移動して決定キーを押 
n てしてください。 

⑩キーボード or パッドでは丫 i < -- >でカーソルを移動、決定してください。 




ゲーム 中、ドアの中には解錠にパスワードを 
要求するものがあります。入力が終了したら、 
[ END ] を選んで決定キーを押して下さい。キヤ 
ンセルキー、又は [ BACK ] を選び決定キーを押 
すと、1入力手前に戻ります。 


0カサタナ八マヤラフガザダバパヴァ 
イ_シチニヒミ y 考ジヂビビヤィ 
_タスツヌフム__ヲグズザブプョウ 
篇ケ t テネへ乂 レゲ锭デべぺ ： L ; 
オコ: v トノ求モヨ〇ンゴブド求求ツォ 

0 1 P 3 4 5 6 7 8 9 ： ^?PAC£ 齡ぼ E 腿 



3 D マップ時に、天井に穴があいている場所があります。この穴の真下で [ Search ] 
コマンドを使用すると、上へ昇る事ができます。但し、1度上に登るたびに、アイテム 
「ハーケン」を1個ずつ消費します。更に、登山道具として「ザイル」「ピッケル」も必 
要になります。なお、下へ降りる際には、特にアイテムは必要ありません。 


































本編主人公。正義感と呼べる程のものはないが、善悪の分別はつく少年。生来 
の好奇心、そして10年前行方不明になった父の消息を捜すべく、冒険家への道 
を目指す。彼の父•シルバーは、冒険家達の憧れの的とされている。リヴァも 
また、幼いころから母に父の冒険談を聞吉、その偉大さを尊敬し、心酔してい 
た。冒険の中、彼は父に巡り会うことができるのだろうか7 
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リヴァの幼馴染みで、リヴァのパートナーとして冒険家となる。両親はリヴァ 
の父と共に冒険中行方不明となり、祖父もまたその前後に消息を絶っている為、 
天涯孤独の身である。その不遇のなかで明るさを失わなかったのは' 事件が物 
心つく前に起こっていたという事実もあったが、リヴァの母の存在が大きかっ 
た。現在は両親が住んでいた家に1人暮し。実は怒らせるとけっこうコワイ。 
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フアイリ 


アイトナ 


22歳 


若手としては比較的腕の立つ冒険家である彼女だが、その仕事柄が災いしたの 
か、大陸では17〜20歳が適齢期と言われる婚期をやや過ぎてしまった。リヴァ、 
エミリーの姉的存在。ちょっと話した感じでは気さくな性格に見えるが、その 
実意外と根に持ってしまう性格らしく、彼女に悪口でも言おうものなら75日は 
タタられるといラもっぱらの噂である。 












































一匹狼の冒険家。両親を殺され、その復醫の為に旅を続けている。一見すると 
明るく、ひようきんに振舞ってはいるが、それは彼の過去の裏返しに他ならな 
い。冒険家としては一級の腕を持つ。 






























主人公達の天敵である 
どこか憎めない3 
トリオといった感 
じの兄妹。考古学者と 
称した、遺跡盗窟屋で 
ある。 




超弩級の目立ちたがり屋で、注目されないと、凶暴さに拍車が掛かる。ファッ 
シヨンセンスは皆無だが、自分では浜辺のクールガイだと信じて疑わない0 
暑っ苦しい砂漠でも、平気で宝塚タキシードを着こなす彼は、顔全体と歯を 
てかてかと光らせ、バラを背景に出す事を唯一の特技とする男である。 

登場以降、自分に振り向いてくれないエミリーを執ように追いまわす。 





































技術系担当。ぐず、どじ、のろまである。いつもぼ一っとしているのだが、そ 
れは低血圧のせいである。貧血症で、なにかあるとコロコロと倒れてしま5。 
自分で苦労してメカを作るわりには、自分の失敗によってそのメカを台無しに 
してしまったりするような、報われない娘である。 


© 
















































. 



粗忽で乱暴者の彼女は、普段はとても凶暴極まりない性格だが、いざなにかあ 
ると、もっと手が付けられなくなる。反社会的で、金がすべてと思っているの 
は、両親を物心つく前に失ったさみしさの裏返しである。エミリーとは、よく 
対立す る。 関西弁で話 请。 














































の冒険者協会会長。どこか局貴な部 
分を合わせ持っている女性。怒ると 
とんでもなく恐い、リヴァが頭が上 
がらない人物の1人である。 



リヴァの近所に店を構える「ビルダ 
—銃砲店 J 店主。趣味を仕事にして 
しまった男で、珍しい銃には目がな 
い。冒険家としての知識、経験もあ 
ることから、しばしば店を休み、銃 
捜しの旅に出てしまうこともある。 






































































馨 E 5 歳（1[)年前）ヂ 
リヴァの父親。エア 
ーズロックを拠点と 
し、大陸中をまたに 
かけて冒険を続ける 
男。その姿はリヴァ 
のみならず多くの男 
達の憧れの的である! 


ダイナ 1 」イ • 

ファルフイア 

■27 歳（〗〇年前）ず 
エ—の父親〇シ 
ルバーとは冒険家を 
始めた頃からのつぎ 
合いで、悪友とも親 
友とも言える仲。ど 
ちらかといえば□下 
手で照れ屋な所があ 
るが、ナイフ投げの 
腕は達人級。 


ファミル • 

フアルフィア 

•22 歳（]0年前）早 
エミ U —の母親。か 
つては若手の冒険家 
として、冒険者仲間 
のアイドル的存在に 
あった女性。エミリ 
—同様、トラップリ 
U — スの技術に優れ 
た才を持っている。 























部を紹介) 
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■ 

巨大なピラミッドのような古 

代文明の跡には、崩御した主 
と運命を共にする戦士達がい 
た。肉体が滅びた後も忠誠心 
は消滅することなくその骸に 
残り、主の安眠を妨げる者達 
を排除すべく、徘徊を続ける。 


ライオバット 


大陸の東、ディアマント山に 
生息する。ライオンとコウモ 
リの混血種的なもので、光る 
ものに異常に興味を示す。夜 
中に金品を求めて徘徊し、貯 
めこむという。西方には双頭 
のライオバツトもいるらしし\ 〇 
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ンスタ ー 

部を紹介) 


大陸と数多くいる亜人類 f 
ヒュ ー マン」の 一 
鹿と人間の掛け合わせと思わ 
れる彼らは、肉食性である人 
間の部分を受け継ぎ、冒険中 
の人間達を食糧とすべく襲い 


かかつてくる 


ワーラ手ン 

普段は、アメーバ状の生物。 
「敵に対しては人間の形態を 
取って脅かす」といラ習性で、 
相手を敵と判断すると人型と 
なって襲ってくる。あまり強 
くないが、その体質を見れば 
判るとおり銃弾が効き難い。 






















































T 4 

アーマーを 全身に纏 5 謎の戦 
士達。恐怖を持たず、ヘルメ 
ットのカメラアイが冷酷に標 
的を狙ラ。その統制のとれた 
動さ、徹底した無個性化によ 
る兵隊達が一体どこから現れ 
るのか…今は謎のままである。 


バッ 


ライ レーヌの 湖にある カエ ル 
の王国「カザエル国」 の 首領。 
強欲でありながら、強い者に 
へつら *5 三下的な_面 1 fc ある。 
—見するとカザエル族の一般 
兵よりもはるかに弱く見える 
が、その実力は侮れない。 

















ギガンテ 

大陸にはデミ，ヒューマン、 
混血種が多数存在するが、こ 
の怪物をそれらの分類に入れ 
るには異形過ぎるといえよう。 
謎多さ生物だが、この巨編と 
相対するには相当の実力を要 
求されるといえよう。 


x 一 


かつて、大いなる偉業を成し 
得たものは神の祝福を受けた 
といラ。神より生を受けた「守 
護神」は偉人の墓に残り、そ 
の宝と骸を護る役目があった。 
守護神•フエルナーも、その 
任につく女性である。 




























アルヴアリークの世界には、以下の様な規格の銃が存在している。なお、これから紹介 
する武器は登場するアイテムの一部である。 



回転するシリンダーにより弾丸を発射する方式の小型銃の事である。オートマチック 
より威力は強いが、命中精度はやや劣る。総合的に、オーソドックスな銃の部類に属し 
ている。攻撃対象は単数である。 


名称 

価格 

攻撃力 

筋力 

RH 01 エルフイルダー 1 

150 

!15 

8 1 

RHD 2 デルウインド 

I 2000 

24 

:I: 14 1 



消費弾数 



1 


名称 

価格 

攻擊力 

筋力 

消費弹数 i 

AH 01 八ムスト 

90 

7 

5 

1 

AH 02 八ニテイ厶 

1200 1 

16 

1： 11 

1 



トリガー1発で弾丸の発射から自動排夾も行う、小型の銃の事である。威力は低いが 
リボルバーよりも命中精度が高い。それ以外はリボルバーハンドガンと並ぶオーソドッ 
クスな銃だ。攻撃対象は単数である。 
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弾丸に飛距離と精度を求め、銃身に螺旋状溝を施した長身の銃。命中精度の髙さは他 
形式の銃とくらベて1番である。ウデに覚えのあるプロフエツシヨナルな人向けの銃と 
言えよう。攻撃対象は単数ある。 


名称 

. 

i 

価格 

! 

CR 01 レミント 

300 lH 

卜 ... .--. 1 

I CR 02 マッチターゲット1 

1 PBOD 



攻撃力 



筋力 


消費弾数 


15 


24 


10 


17 


1 



一！] 



トカン 


[Mr 


tl# X 




1発の薬夾に多量の鋼鉄弾を詰め込み、発射する事によって周囲に無数の風穴を空け 
てしまう強力な銃だ。扱うには、それなりの腕力が必要になるというほどだ。攻撃対象 
は全員 tc ある。 




短時間で多量の弾丸を発射することのできる銃。1発の威力はさほどではないが、多 
量に発射するため、大きな破壊力を持つ。撃てば誰でも1発は当たる、と言った感じだ。 
攻撃対象は複数である。 


名称 

価格 

攻撃力 

筋力 

消費弾数 

FM 01 デスパルト ml <7 ! 

1 D 0 Q 

13 

20 

1 3 




































































〇エレメンタルガン（精霊弾） 

大陸では数少ない魔法使い。この魔法使いが精霊を込めた特殊な弾を発射するための 
特殊な銃である。腕力はいらないが高価な品ということもあって、入手は非常に困難で 
ある。攻撃対象は単数である。 


_''暴 


EG 01 シルフイス 


EG 02 ブレアス 


1300 


5000 


E て 

攻撃力 

筋力 

消費弾数 

10 1 

5 

1 1 I 


8 

1 


〇バズーカ 砲（グレネード弾 


小型グレネード弾を射出する大砲の一種。大きな破壊力を持つが、弾の単価を考える 
と連続使用は経済的にムリであろう。大砲だけあって、かなりの腕力を必要とする武器 
だ。攻撃対象は単数である。 


名称 



巳巳01ドリファンス 


19500 


r 

攻撃力 

P ； • : .r V し 1 ••• く , *! 

; 

筋力 

消費弾数1 

i _ :: 

801 

3 D ^ 

1 1 



現在の科学では解析 さ れて いない エネルギー転換方式により、テク タニ ウム鋼と呼ば 
れる鉱石から、強力なエネルギー弾を発射することができる。ほとんど伝説の銃であり 
発見されたのは大陸全土でも1挺のみだ。攻撃対象は単数である。 




















































普段はサバイバルキットの一種として使用されている短剣、冒険中に見つける宝剣も、 
いざとなれば武器に早変わりする。 


名称 

価格 

攻撃力 

筋力 

漏ィフ 

40 

2 

1 

サバ*!八ルナイフ 

100 

3 _ 

1 

シヨ— トソ—ド 

150 

4 


ロングソード ！ 

400 

8 

r 4 


強化された弦により固定台から矢を射出する銃型武器。固定台に矢をセットし、炎の矢 
を使えば、精霊銃よりも割安で敵に火炎ダメージを与える事ができる。 


名称 

価格 

攻撃力 

筋力 

消費弾数 

! BG 01 ステインガー 丨 

m 

7 

3 ! 

1 

































































どんな強力な銃も、弾を込めなければ役に立たない。洞窟の奥地で弾切れなどといつ 
態は避けたいものだ。通常弾、散弾、精霊弾、グレネード弾、光弾、矢の6種類がある。 


11 名称 ! 

価格! 

1 

I 

攻撃力 

( 

解説(コメント） 

ブリット 

5 

2 

一番お手軽な通常弾 

メタルブリツト 

1 0 ；| 

10 

弾頭、火薬質が多少配 1 
慮された、通常弾 

八イメタル,リツト 

ED 1 

18 

貫通力が高く、命中率 
も高い通常弾 

散弾 

180 

9 

発射と同時に広範囲に 
小型弾頭を撒き散らす 

風術精霊弾 

闇1 

23 

風の精霊を充塡した特 
殊弾丸（精霊弾） 

火術精霊弾 

200 

14 

火の精霊を充填した特 
殊弾丸（精霊弾） 

水術精霊弾 

m 

-- 

17 

水の精霊を充填した特 
殊弾丸（精霊弾） 

| 土術精霊弾 

eoo 

|,'リ ® 

土の精霊を充填した特 
殊弾丸（精霊弾） 

巳巳 D 01- RK 4 

1000 

1 45 

小型砲弾と呼ばれるグ 
レネー ド弾 

テクタニウ厶鋼 

??? 

9?? 

光弾銃に用いるエネル 
;ギー 鉱石 

_編 D 矢 

3 

1 

一般的な矢 

鋼鉄の矢 

7 

7 

矢先の硬質化により、 

よ 1 9 銳利になった矢 

U ■ 一 — '■ ' . 

毒の矢 

8¢ i 

ID 

敵に吐き気をもよおさ 
せる矢 

炎の矢 

30 

10 

一定衝撃で自然発火す 

る矢 釀 11 f 




- oi-r 






















































































































































洞窟の中を探検する人間としては、頭上が不安なのは当然だろう。ビジュアルシーンで 
主人公達が被っていなくても気にしてはいけない(笑）。防具は下記以外にもある。 


名称 

' 

; 

錢格 

ン. 

\ 防御力 

布の帽子 

40 

1 3 

革の帽子 

100 

1 

_ :: : 5 

カウボ ー j ノ V ット 

210 

B 


「スーツ」とは、ここでは主に羽織る物の事を指す。とりあえず、スーツの装備を外して 
も裸にはならないのであった（苦笑）。 


名称 

価格 

: 

■ 

麵力： ■ 

ノーマルベスト M 

100 1 

1 D 

ノ —マルベス 

ieo 

1 E 

本革のベスト 

200 

PD 





© 




















































履き易いが防護に欠ける物、固い作りだが動きが鈍くなるもの等、その性格は一長一短。 
多くを望むならばたかが靴とはいえ、それなりの出費を覚悟する必要がある。 


名称 

価格 

防御力 

シューズ 

L 7Q 

1 

スポーツシューズ 

250 


革靴 

400 

5 


性質的に、シューズと全く同じ事が言えるアイテム。グローブは、武器をグリップする 
為の大事な防具である。 


| :; 

名称 

価格 

防獅力 

薄手の手袋 

f 3D 

1 

ビニー •ル手袋 | 

50 

e 


毛糸の手袋 


80 
















































冒険者の必需品で、何かのためにも持っておいたほうがいい。下記のアイテムはその中 
の一部である。 


名称 


価格 


解説 


ザイル 


ピッケル 


20 


eo 


カラビナ（フック）付の登山口ープ。落し穴を利用して 
上へ昇る時に利用する。 


昇降時の足場工作に使う小型ツル八シ。 


八ーケン 


ェコノミーメイト 


ェコノミーメイト S 


エコノミーメイト R 


キツケ • ドラッグ 


チェリーボム 


パイナップルボム 


アラートカプセル 


10 


10 


6D 


200 


100 


300 


_0 


50 


ロープ固定用の釘で1度使ろと登頂距離に応じて本数を 
消費する。出かけるときは、必ず持ってお吉たいものだ, 


かさばらない固形食料その〗。体力が回復するが、美味 
かどラかは保証されていない。つまりマズいらしい。 


かさばらない固形食料その p 。 エコノミーメイトよりも 
多く体力が回復する。が、やはり味の方は…。 


\ 


かさばらない固形食料その3。エコノミーメイト S より 
も体力が多く回復する上、美味である。 


激戦の中では、力尽ぎ気を失ってしまラ者も少なくない 
このアイテムは、気付けの役割を果たしてくれる。 


解りやすく言えば「手投げ弾」である。その小さな外観 
同様、あまり大きな威力はない。 


チェリー•ボムよりも大きく、重い分、破壊力は高い。 
が、しかし、その分値段も高いのは…世の常であろう。 


立ち寄った町で互助会登録を済ませておくと、緊急事態 
のときに…早い話が瞬間移動ワープアイテムである。 































































































































名称 


価格 


解説 


アラートカプセル V 

8000 

アラートカプセルの半永久使用バージョン。半永久のメ 
ンテナンス料が含まれている為、非常 L 高価だ。 

メモリーチップ A 

1000 

音声情報が記録された古代のメモリーチップ。冒険者協 
会の解析機で再生珥能。その内容は実にさまざまである。 

： i 隠し扉探知機 

10000 

高価なアイテム… 

ブレィン チャ-ジャ- 

1 200 

；このアイテムを使うと、思考力、特に動態視力が飛躍的 
によくなり、敵の攻撃を見切るなどの芸当もできる。 

筋肉強化薬 

200 

1 一時的に握力、筋力等を増加させる薬。あまり使うと副 
作用が出る……などという噂は、今のところはない。 

煙玉 

50 

その名の通り、煙をもくもくと吹き出してくれちゃう玉 
である。戦闘離脱や敵の攻撃がかわしやすくなる。 

バ蜃ナの皮 


洞窟の箱の中で見かけることが多い。しかし、これはこ| 
れで、意外な所で役に立つらしい。 

ニ ュ-ト ラルドラバ 

50 

影響を与える状態全てを回復させる事ので杏る便利アイ 
テム。 1 

冒険者の割〇符 I 

I I 

m m m 

適性試験の合格証明品。 

冒険者登録証 

一:：棚_:: 

冒険者の証。 

シルバーの地図 

???丨 

謎の多い地図 Q 

』ュ"一■■■■■り■，一 - ——— ■ '' ' — ■ —1 

試練の鍵 

rprprp 

試練の洞窟の扉を開けるための鍵。 






































































































付属の「アルヴアリーク冒険記 C D ドラマ」はお楽しみ頂けましたでしようか。ここで 
は、出演している声優のみなさんをコメント付きで紹介します。 



:纖錢 








今回の録音は何度かご一緒 
した方ばかりだったので、と 
てもやり易かったです。内容 
もドタパタで楽しく、和気あ 
いあいとい5感じで演れまし 
た。リヴァはとても体力のい 
る役でしたね。ぜひ、リヴァ 
のパワーを感じてください。 







自由にのびのびとできて楽 
しかったです。リヴァ役の松 
野さんの赤黒 I 〗顔を想像しな 
がら聞いてください（笑)。 





































I 


1 


思い通り楽しくできて、幸せ 
(笑)。森川さんの 「チー タ I j のセ 
リフが石立鉄男さんに似ていますの 
で、 聞いてくださいね0 


I ! 


こ5いラおちやらけた、自由にで 
きる役柄は初めてでした。と t ： ち面 
白かったです。ぜひ聞いてください, 


し 





</ 




S f S 1 1 




.'；;：.： V ： 



J 

If 




謎の 3 人組の】人です(笑)。いい 
モンだか悪いモンだかわかんないん 
ですが(笑)。これからパート2、パ 
一 卜3ができたらよろしくお願いし 
ます。 


I 
I 

J 

II 
I 

H 



チータは、「乱疆者だけど可愛くて1 e 歳で 
関西弁を話す j ということで、どう演じよ 
うかと悩みました。寝ずに役を作りました 
(笑)。皆さんが自由に楽しくやっているの 


を見て、もラ何をやってもいいな、と 

_ (笑)。楽しかったです。 










m 
















































ここで、ちょっとだけヒントを敎 
えましょう。冒険を進める上での 
ポイント IJ これて、'わかると思うよ。 
rt 、 道は険しいわよ/ 



Q :迷宮でボロボロになったので帰りたいのですが、町に戻れませんよろ… 

A :町に行ったら、まず登録0 

町の冒険者協会では、アラートカプセルの転送登録を行っている。 

町に着いたら、まずは転送情報登録を行っておきたい。 


Q :天井の穴に登れそラな感じ。何か必要なのかなあ… 

A :ザイル、ピッケル、八 ー ケンの3点セットは必需品。 

特に八ーケンは1回登る度になくなっていくので、多めに買っておくこと。 


Q :行き詰まったけど先行き不安で…ああ、もうど5したらいいのか… 

A :話に詰まったら、 「 TALK 」「 SEARCH 」 が基本。開かない扉の前 


怪しげだと 


心 


た場所など、とにかく SEARCH してみるべし 


0 


Q : SEARCH コマンドを使っても、何も反応がないのですが… 

A :調べると吉は、方角に注意。 


SEARCH コマン ドは、自分の四方を 調べ 7 




自分が現在向いている方向しか調べな 






Q :ピコピコ鳴っているけど、周囲にはなにもないような気がする… 

A :自分の目が必ずしも正しいとは限らない。 

壁の形をした隠し扉などもあったりする。 


Q :最後にちょっとアドバイスを… 

A :マメなセーブ、場所は S ヶ所以上へ！セーブは、そのダンジョンに入る前、 
入ってからの途中経過を別々にセーブするよラにすれば、万一脱出不可 
能になった時も被害は最小限にとどめられる。 



まあ、 最低で、 もこれだけ押 


さえておけは A 文夭 


わ、 

































演 

リヴァ • ディナト ー ク 

エミリー•フアルフィア 
1 デイトナ•ファイリーン 

イオタ•ラギーン 
エスファーラ•ラギーン 
チータ • ラギーン 


(01993 株グローディア / Project “ ALVALEAK ” 


協力 


架田 

㈱ アーツ ビジョン 



CD ドラマスタッフ 
企画 • 脚本 • 監修 
音楽 


Special 丁 hanks 


日 GM ドライバプロクラム 

キャラクターデザイン • グラフィックス 
グラフイツクス 


企画 • 脚本 • 監督 


宅邦治 


マニュアルライト 


三宅邦治 

㈱ へツドルーム 


KDOS プログラム 


池亀 


治 




食み m 
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紀佐乃之子子 

太智琴智己り 

眇ゆ 

野 L 石= 

松横三藐川崎 

玉渕 


治平人 
邦天信 

宅藤瀬 
三佐恋 


明弘一 
英 - 純 

宅藤野 
三佐海 


修之美稔也夫美 
浩和 琢貞善 

藤田。中永園林藤 
佐桑田友桑小佐 


平人司 
天信健 

藤瀬井 
佐恋菅 



音 
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■ゲ ー ムのヒントについて 

弊社では、電話によるゲームのヒントに関する質問は一切お受けいたしません。往復葉 
書のみ受け付けますが、ご質問は】枚につ吉】問とさせていただぎます。なお、葉醫には 
必ずシリアル No . をお書きください。シリアル No . のない方にはお答えいたしません。 

■ディスク破損について 

1，操作を誤りディスクを壊してしまった場合 
修正は有償となります〇ディスク1枚につき〗.000円の手数料をいただきます。(送料込) 
2.製品に不良があった場合 
修正は無料です。送料はお返しいたします。 

■発送についてのこ注意 

故障と思われるディスクを送られる際は、必ず全てのディスクをお送りください。ま 
た、バックアップしたシステムディスクでブレイされている方は、そのディスクも一緒 
にお送りくださいますようお願いいたします。 また、 サボートカードも必ずお送0くだ 
さい。サポートカードを同封なさらないと、修正いたしかねます。 

有償手数料は、現金または定額小為替でお願いいたします。（切手不珂） 

尚、現金の場合は必ず書留扱いにしてください。 

•トサ ボート カ— ドには、両面記入してくたさし、，特に裏面のゲームの痖状には、故陳した場所..現象等、 

なるべく細かくお携きくたさるようお願いいたします 




































〒167 東京都杉並区荻窪 4-20-12 エクセレンス TIF 
株式会社グローディア 
TEL 03-3220-5226 










PC-9801 

VM 以降 

2 HDx 5 


¥11 98001 




THE HISTORY OF 


NTURE IN ALVALEAK CONTINENT 































































































































PC-9801 


VM 以降 






2 HDX 5 


¥11,800 



⑩ 3 モード • デイメンジョンマツブシス 


h®ALVALEAK 


F 


b«ALVALEAK 


拜 ALVALEAK 


度解いてから？それとも待ちきれない？ 


STAFF 

キャラクタ—デザイン田中和美 


恋瀬 i 人 
メインプログラム鈴木祐志 
企&脚本•監督三宅邦治 


PC -9 B 01 VM 以降(推奨 2 B 6 以上:除 E / M / U / XA / LT / HA ) 

PC -9821 シリーズ EPSON - PC 28 B 、38 B 、 486シリーズ 

要2ドライブ/要 640 KB / 要アナログモニター 

ノート対応/八ードディスク対応/マウス対応/ l \ ZMDI ( GM/GS 音源専用)対応 

^ C 98 m _ 86 _ ¥11，800 _) 

k _ 993 glodia/project alvaleak 

m 醜株式会社 グローティア 


14994117939840 




U — •ファルフィア 
h ナ•ファイリーン 

夕•ラギーン . 

ファーラ•ラキーン 
夕•ラキ ー ン…… 
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I) I ) 


















アルヴァリーク冒険記 CD ドラマの内容についてのお詫び。 

大変申し訳ありませんが、 CD 製作行程の手違いにより、各トラ 
ック開始後に10〜3 0秒の無録音部分が入ってしまいました。 
ご面倒ですが、 CD プレーヤーのスキップサーチ機能等をご利用 
になり、無音部分を飛ばしてお聞きになって下さい。 

何卒ご理解、ご了承下さるようお願い申し上げます。 


(株） グロー ディア 


サポ ー トカ ー ド 


シリアル N 0. 


(必ずシステムデイスクのシリアル No •を記入して下さい） 

■ユーザーサポートをお受け頂く場合は 
必ずこのカードを添えてお送りください 


商品名 


ご住所 

tel ( ) - 

フリガナ 

お名前 


機種名 

メディア 

■ 5 インチ _3.5インチ 

お買い上げ日 

H 年月日 

お買い上げ 
販売店名 



このカードがないとサポートはできません 
再発行できませんので大切に保存してください 


株式会社グローディア TEL 03-32 P 0-52 P 6 

〒167東京都杉並区荻窪 4-20-1 2ェクセレンス T 1 F 


郵便はがき 


お手数です 
が41円切手 
をお貼りく 
ださい。 


\nmnu 


ユ 



サ 




係 


行 

き 






否 


ア 



東 


一 —^ 


都 

エ 

杉 

ク 

並 

セ 

区 

レ 

Ik 

ン 

窪 

ス 

4 

T 

1 

20 

I 

F 

12 


この度は、弊社ソフトをお買い上げいただき、誠に有難うございます。つきましては、アンケートの 
ご協力、よろしくお願い致します。このアンケートハガキは今後の贵重な資料とさせて頂きます。 
また、ご回答者より毎月抽選で5名様に弊社記念品を進呈致します。 


商品名 


機 種 

① PC -88 ② PC -98 ③ X 68000 ④ MSX 2 ⑤ FM タウンズ⑥その他 （ ） 

メディア 

① 3.5 インチ② 5 インチ③その他 （ ） 

フリガナ 


ご 住 所 

a ()- 1 

フリガナ 


生年月日 S 年月日 

ご 氏 名 


男•女年令才 

ご 職業 


お買い求め先 


ご 購入日 

[H 年月 日 
































1. お持ちの機種名 

1 • 増設ハード 

2 • 増設ハード 

3 . 増設ハード 

2. 本ソフトお買い上げ動機（複数可） 

①•雑誌広告雑誌名 （ ） ②.雑誌記事雑誌名 （ ） 

③ •店頭で ④ •店員に勧められて ⑤.知人の 紹介 

⑥.グローディアのファンだから ⑦. グローディアからの 新製品の案内 

⑧•その他 （ ） 

3. ご購読誌（複数可） 


4. 本ソフトの次の点についてどう思われますか？ 満足^普通-^不満 




4 



6 

7 


シナリオ 
グラフィック 
サウンド 
プログラム 
パッケージ 
マニュアル 

価格 


5 4 3 2 1 
5 4 3 2 1 
5 4 3 2 1 
5 4 3 2 1 
5 4 3 2 1 
5 4 3 2 1 
5 4 3 2 1 


5. 今迄に一番好きなソフト 


ソフト名 会社名 

B . これからご購入予定のソフト 

ソフト名 会社名 

/. 最後にこのゲームのご感想をお願いします0 


ご協力有難うございました 


氺氺*ゲ ー ムの症状ホ*氺 


キ 


セ 


X 
























